RETORNA DIGITAL

Kit de Prompts para
Desenvolvedores

30 prompts prontos para debugging, refatoracao, testes, arquitetura, code
review e documentacao.

GRATIS

Menos prompt genérico. Mais contexto, hipotese, teste e codigo verificavel.



Como usar este kit

Escolha o cenario, substitua os campos entre [colchetes] e fornega a IA o contexto minimo necessario
para entender o projeto.

Importante: valide codigo gerado, execute testes e consulte documentacao oficial para bibliotecas,
APIs e comportamentos que podem ter mudado.

Escolha o problema
Fornecga contexto real
Peca andlise antes da mudanca

Teste o resultado

Retorna Digital



01/ Debug e investigacao
Debug e investigacao

01 Investigar um bug com contexto completo

Objetivo: Organizar hipoteses antes de alterar cédigo.

Atue conmp engenheiro de software sénior e ne ajude a investigar um bug.

St ack: [ STACK]

Conportanent o esperado: [ ESPERADQ
Conportanento atual : [ ATUAL]

Erro ou | og: [ERRO LOG

Trecho rel evante: [COD GO

O que j& testei: [TESTES JA FEI TOS]|

Quero:
1. hipéteses ordenadas por probabilidade;

2. evidéncias que confirmariamou descartari am cada hi potese;
3. menor sequéncia de testes para isolar a causa;

4. provavel causa raiz, sonente se houver evidéncia suficiente;
5. correcado ninima sugerida.

Nao i nvente conportamento de APls ou bibliotecas que nao esteja denpbnstrado no
cont ext o.

Dica: Inclua logs e passos para reproduzir. Isso costuma valer mais do que colar o projeto inteiro.

02 Explicar uma stack trace

Objetivo: Transformar erro em plano de investigacao.
Anal i se esta stack trace:

[ STACK TRACE]

Contexto da aplicacgéo:
[ CONTEXTQ

Expl i que:

- onde o erro provavel nente conecou;

- quais linhas sdo consequéncia e quais nerecem i nvestigacao;
- possiveis causas;

- quai s val ores devo inspecionar;

- proxinos passos para reproduzir de forma determnistica.

Se faltarem dados, diga exatanente quai s dados sdo necessari os.

Dica: Informe verséo da linguagem, framework e ambiente quando forem relevantes.
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03 Comparar codigo que funciona e codigo que falha
Objetivo: Encontrar a diferenca que causa o problema.
Tenho duas i npl enentagbes do nesno fl uxo.

Verséo que funciona:
[ cODl GO Al

Ver sdo com probl ena:
[ céDl GO B]

Si nt oma:
[ SI NTOVA]

Conpare as duas semanti canente.

Li ste apenas diferencas capazes de explicar o sintona e, para cada una:
- por que pode causar o probleng;

- cono validar;

- correcdo ninina.

I gnore diferencas puranente estéticas.

Dica: Otimo para regressdes depois de refactors ou migracdes.

04 Investigar problema intermitente

Objetivo: Criar observabilidade para erros dificeis de reproduzir.

Tenho um probl ena internitente:
[ DESCRI GAQ|

St ack: [ STACK]

Frequénci a aproxi mada: [ FREQUENCI A]
Anbi ente: [ AMBI ENTE]

Logs atuais: [LOGS]

Crie um pl ano de instrunentagdo para descobrir a causa.

I ncl va:

- quais eventos registrar;

- canpos Uteis;

- correl acdo entre requests/ processos;

- meétricas;

- conp evitar | ogs excessivos ou dados sensiveis;
- critérios para concluir a investigacgao.

Dica: Para bugs intermitentes, melhorar evidéncia costuma ser melhor que tentar corrigir no escuro.
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05 Encontrar regresséao provavel

Objetivo: Rastrear quando um comportamento deixou de funcionar.

Um conportanento funcionava antes e agora fal ha.

Ant es:
[ COVPORTAMENTO ANTERI CR]

Agor a:
[ COVPORTAMENTO ATUAL]

Mudancgas recentes conheci das:
[ MUDANGAS]

Erro/l og:
[ERRT

Crie unm estratégia para |localizar a regresséo.

Priorize:

- nmudancas mai s rel aci onadas ao sintonm;
- configuracao;

- dependénci as;

- contratos de API;

- mgrations;

- cache;

- feature flags.

Sugira a ordem nmai s barata de verificacgao.

Dica: Inclua commits ou PRs recentes quando tiver acesso a eles.
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02 / Refatoracéo e qualidade

Refatoracao e qualidade

06 Refatorar sem mudar comportamento

Objetivo: Simplificar cédigo preservando regras existentes.

Refatore o codi go abai xo sem al terar conportanento observavel :
[cODl &

Cont ext o:
[ CONTEXTQ|

Pri ori dades:
1. | egibilidade;

2. reducdo de duplicacéo;

3. menor conpl exi dade;

4. manut encéo;

5. performance sonente quando houver ganho real.
Restri ¢des:

[ RESTRI GCES]

Apresent e:

- probl emas encontrados;

- versdo refatorada;

- riscos de regressao;

- testes que deveriam proteger a nudanga.

Nao crie abstracdes sem necessi dade.

Dica: Informe quais comportamentos sao criticos e ndo podem mudar.
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07 Reduzir complexidade de uma funcao

Objetivo: Quebrar logica dificil de manter.

Anal i se esta funcéo:

[cODl &

Quero reduzir conpl exi dade sem espal har a regra de negdéci o pel o projeto.
I dentifique:

- responsabi |l i dades ni st uradas;

- condicionai s redundantes;

- estados inplicitos;

- efeitos colaterais;

- trechos que nerecem extracgéo.

Depoi s proponha una inpl enentacdo nais sinples.

Evite padrdes de projeto apenas por estética.

Dica: Uma fungdo menor ndo é automaticamente melhor. Preserve coeséo.

08 Eliminar duplicagéao
Objetivo: Encontrar reutilizacao util sem generalizar cedo demais.
Estes trechos possuem dupli cagao:
[ cODl Go8)
Analise o que realnente é regra conpartil hada e o que apenas parece senel hante.
Proponha unm refatoracédo que:
- elimne duplicacéo rel evante;
- mantenha diferengas explicitas;
- evite configuracdo excessiva;

- seja facil de testar.

Expl i que por que a abstracdo proposta temlinite adequado.

Dica: Duas fung@es parecidas ainda podem representar regras de negdcio diferentes.
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09 Melhorar nomes de codigo

Objetivo: Deixar intencdo mais explicita.

Revi se os nones deste trecho:
[ coDl GO

Cont ext o de domi ni o:
[ CONTEXTOl

Sugi ra nel horias sonente para nones que real mente prejudi quem ent endi ment o.

Consi der e:

- vari aveis;

- funcdes;

- conponent es;

- cl asses;

- tipos;

- flags bool eanas.

Prefira nonmes que expressemintencdo e doninio emvez de detal hes de i npl enent acéo.

Dica: Evite renomear tudo s6 para tornar o diff maior.

10 Revisar tratamento de erros

Objetivo: Tornar falhas previsiveis e diagnésticas.

Revise o tratanento de erros deste fl uxo:
[ oDl GO

Cont ext o:
[ CONTEXTQ|

Aval i e:

- erros engolidos;

- nmensagens vagas;

- excecdes usadas conp control e de fl uxo;
- retries;

- timeouts;

- fall back;

- | oggi ng;

- exposi cdo de dados sensiveis.

Proponha nel horias com o nenor inpacto arquitetural possivel.

Dica: Diferencie erro recuperavel, erro de usuario e falha de infraestrutura.
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03/ Testes

Testes

11 Criar casos de teste

Objetivo: Cobrir comportamento sem testar detalhes internos.

Crie una matriz de testes para:
[ FUNCI ONAL I DADE/ CODI GO

Regr as:
[ REGRAS]

Li ste casos:

- cam nho feliz;

- limtes;

- entradas invalidas;

- estados vazi os;

- fal has externas;

- regressdes provaveis.

Para cada caso i nforne:

- cenari o;

- entrada;

- resul tado esperado;

- tipo de teste reconendado.

Ndo gere casos redundantes.

Dica: Comece pela matriz antes de escrever dezenas de testes.
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12 Escrever testes unitarios

Objetivo: Gerar testes claros para uma unidade especifica.

Escreva testes unitari os para:
[cODl &

Stack de testes:

[ FRAVEWORK]

Conport ament os que preci sam ser protegi dos:
[ COVPORTAMENTOS]

Siga o estilo existente:
[ EXEMPLO DE TESTE EXI STENTE]

Evite testar detal hes de inplenentacéo.

Mocke apenas dependénci as externas necessari as.
Priorize testes determnisticos e |egiveis.

Dica: Fornega um teste existente do projeto para a IA copiar o padrao correto.

13 Criar teste de regresséao

Objetivo: Transformar um bug corrigido em protecao permanente.

Este bug ocorreu:
[ BUG

Causa rai z:
[ CAUSA]

Correcéo:
[ CORRECAQ

Crie o nenor teste de regressdo capaz de fal har antes da correcao e passar depois
del a.

St ack:
[ STACK]

Expl i que por que esse teste protege especificanmente contra a regressao.

Dica: Um teste de regresséo deve reproduzir a causa, nao apenas a mensagem do erro.
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14 Revisar suite de testes

Objetivo: Encontrar testes frageis ou de baixo valor.

Anal i se esta suite:
[ TESTES]

Cadi go testado:
[coDl &

I denti fique:

- testes duplicados;

- nocks excessivos;

- asserts fracos;

- dependéncia de timng;

- testes de inpl enent acao;
- lacunas de conportanento.

Sugira una versdo nmis enxuta semreduzir protecdo relevante.

Dica: Quantidade de testes ndo é o mesmo que cobertura de comportamento.

15 Planejar testes de integracao

Objetivo: Validar contratos entre partes do sistema.

Preciso testar a integracdo entre:
[ COVPONENTES/ SERVI QOS]

Fl uxo:
[ FLUXQ

Dependénci as ext ernas:
[ DEPENDENCI AS]

Crie um plano de testes de integracao com
- cenarios prioritarios;

- dados necessari os;

- 0 que deve ser real;

- 0 que pode ser sinulado;

- linpeza de dados;

- critérios de sucesso.

Evite transformar o teste de integracdo em E2E desnecessari anente.

Dica: Defina claramente qual contrato a integragéo precisa garantir.
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04 / Arquitetura e implementacao

Arquitetura e implementacéao

16 Planejar uma feature antes de codar

Objetivo: Quebrar uma demanda em implementacdo segura.

Pl anej e a inpl ementacédo desta feature:
[ FEATURE]

St ack:
[ STACK]

Arquitetura atual:
[ ARQUI TETURA]

Restri ¢oes:
[ RESTRI GCES]

Di vida em

- fluxo funcional;

- nudancas necesséari as;
- contratos;

- estados;

- persisténcia;

- tratamento de erros;
- testes;

- rollout.

Prefira aproveitar padrfes existentes do projeto emvez de introduzir novas
canmadas.

Dica: Cole arquivos ou padr8es semelhantes do projeto para reduzir suposi¢ées.
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17 Avaliar duas abordagens técnicas

Objetivo: Comparar alternativas com critérios objetivos.

Conpar e estas duas abordagens para [ PROBLEMA] :

Abor dagem A:
[A

Abor dagem B:
[B]

Cont ext o:
[ CONTEXTO

Aval i e:

- conpl exi dade;

- manut encéo;

- perfornance;

- testabilidade;

- acopl anent o;

- risco de migracgéo;
- custo operacional .

Nao escol ha pel a novi dade. Explique trade-offs e em quai s condi cdes cada opcédo é
mel hor .

Dica: Use requisitos reais. Sem contexto, comparacdes arquiteturais viram opinido.

18 Desenhar contrato de API

Objetivo: Criar endpoints consistentes e previsiveis.

Ajude a definir o contrato de APl para:
[ FUNCI ONALI DADE]

Padr 6es exi st entes:
[ PADRCES]

Def i na:

- mét odo;

- rota;

- request;

- response;

- erros;

- status HITP;

- idenpoténcia, se aplicavel;
- pagi nacao, se aplicavel;

- val i dacdes.

Mant enha consi sténcia como projeto e evite canpos redundantes.

Dica: Inclua exemplos de endpoints existentes para preservar o padréo.
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19 Planejar migration de banco

Objetivo: Alterar esquema com risco controlado.

Dica: Informe volume e versado do banco. Isso pode mudar totalmente a estratégia.

Retorna Digital

Preci so fazer esta nudanca no banco:

[ MUDANGA]

Banco e versao:

[ BANCO)

Vol ume apr oxi mado:
[ VOLUME]

Apl i cacdo atual :
[ CONTEXTOl

Pl aneje a migration considerando:
- conpati bilidade;

- | ocks;

- backfill;

- rol | back;

- depl oy em et apas;

- indices;

- val i dacao p6s-depl oy.

Nao assuma que a tabel a pode ficar indisponivel.
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20 Planejar integracao com servigo externo

Objetivo: Reduzir risco de APIs de terceiros.

Preci so integrar com
[ SERVI CO

Docunent agdo/ contrato rel evant e:
[ CONTRATQ

Fl uxo desej ado:
[ FLUXQ

Pl anej e:

- autenticacao;

- requests;

- val idacdo de responses;
- tineouts;

- retries;

- idenpot énci a;

- webhooks;

- observabil i dade;

- armazenanent o;

- conportanmento em i ndi sponi bi | i dade.

Nao invente canpos ou endpoints ausentes da document acéo.

Dica: Cole o trecho atual da documentacdo da API para evitar respostas desatualizadas.
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05/ Code review, PRs e documentacao

Code review, PRs e documentacao

21 Fazer code review focado em risco

Objetivo: Revisar mudanga pelo impacto real.

Faca code review desta alteracao:
[ DI FF/ CODIl GO

Cont ext o da task:
[ CONTEXTOl

Procure princi pal nente:
- bugs;

- regressoes;

- condi cdes de corrida;
- seguranga;

- contratos quebrados;

- estados néo tratados;
- perfornmance rel evante;
- ausénci a de testes.

Nao faca conentari os apenas de preferéncia estética.

Cl assi fi que cada achado por inpacto e explique conp reproduzir ou validar.

Dica: Um bom review aponta risco concreto, ndo transforma estilo pessoal em regra.
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22 Criar descricao de Pull Request

Objetivo: Explicar a mudanga de forma objetiva.

Crie unm descricédo de Pull Request com base nestas alteracgdes:
[ ALTERAGCES]

Mot i vagéao:
[ MOTI VACAQ|

Test es:
[ TESTES]

Ri scos ou observacées:
[ Rl SCos]

Use estrutura profissional e objetiva.

I ncl ua:

- contexto;

- sol ucao;

- i npact o;

- val i dagéo;

- observacdes rel evantes.

Ndo |iste arquivos alterados a nmenos que i sso seja essencial .

Dica: A descrigcdo deve permitir entender o PR sem ler primeiro todos 0s arquivos.

23 Gerar documentacao técnica

Objetivo: Registrar como um fluxo realmente funciona.

Docunente tecni canente este fl uxo:
[ FLUXQ cODl &0

Publ i co da docunent agédo:
[ PUBLI CO

I ncl ua apenas o necessari o:
- objetivo;

- conponent es envol vi dos;

- sequénci a;

- contratos;

- configuracao;

- erros inportantes;

- conp testar;

- limtacdes.

Nao i nvente conportanmento ndao denonstrado pel o cédi go ou contexto.

Dica: Documentacao boa responde o que alguém precisa saber para operar ou alterar o fluxo.
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24 Criar README de projeto

Objetivo: Dar entrada rapida a um novo desenvolvedor.

Crie ou nel hore o READMVE deste projeto.

| nf or magdes:
[ 1 NFORMAGCES]

I ncl ua:

- objetivo;

- requisitos;

- instal agéo;

- configuracao;

- comandos;

- execucdo |ocal;

- testes;

- estrutura essencial;

- troubl eshooti ng basi co.

Nao adi ci one etapas que nao foram confirmdas.

Dica: Teste os comandos antes de publicar o README quando possivel.

25 Explicar cédigo legado

Objetivo: Construir um mapa mental antes de alterar.

Expl i que este cddi go | egado:
[ coDl GO

Cont ext o conheci do:
[ CONTEXTOl

Quer o ent ender:

- responsabi |l i dade princi pal ;
- fluxo de dados;

- regras de negdci o;

- dependénci as;

- efeitos col aterais;

- pontos frageis;

- riscos ao alterar.

Separe claranmente fatos observavei s de hi péteses.

Dica: Antes de refatorar legado, descubra o contrato que ele ja cumpre.
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06 / Performance, seguranca e produtividade

Performance, seguranca e produtividade

26 Investigar gargalo de performance

Objetivo: Encontrar custo antes de otimizar.
Tenho este probl ena de perfornance:

[ S| NTOWA]

Métricas di sponiveis:
[ METRI CAS]

Cadi go/ consul t a:
[ coDl GO

Anbi ent e:

[ AVBI ENTE]

Crie unm estratégia de profiling.

Li ste:

- possiveis gargal os;

- metricas adicionais;

- experinentos;

- nudancas de bai xo ri sco;

- otimzagBGes que s6 devem ser feitas apds nedi céo.

Nao proponha cache cono resposta autonmatica.

Dica: Meca antes e depois. Performance sem baseline vira sensacéo.
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27 Revisar query SQL

Objetivo: Melhorar consulta preservando resultado.

Anal i se esta query:

[SQ]

Banco e versao:

[ BANCO)

Schena/ i ndi ces rel evant es:
[ SCHEMA]

Vol une apr oxi mado:
[ VOLUVE]

Aval i e:

- filtros;

- joins;

- indices;

- cardinal i dade;

- ordenacao;

- pagi nagéo;

- funcdes que inpecam uso de indice;
- possiveis N+1 rel aci onados.

Proponha al teracdes sonente quando houver justificativa.

Dica: Inclua EXPLAIN/EXPLAIN ANALYZE quando disponivel.
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28 Revisao de seguranca defensiva

Objetivo: Identificar riscos comuns em uma implementacao.

Faca ume revi sdo defensiva deste cdédigo:
[cODl &

Cont ext o:
[ CONTEXTQ|

Procure riscos cono:

- autorizacao;

- validagédo de entrada;
- exposi cdo de dados;

- secrets;

- injecao;

- XSS/ CSRF quando aplicavel ;
- SSRF quando aplicavel;
- upl oad i nseguro;

- rate limting;

- |l ogs sensiveis.

Para cada risco, explique inpacto e correcdo defensiva.

Ndo forneca instrugbes de exploracdo contra sistemas reais.

Dica: Seguranga deve ser revisada junto com a regra de autorizagéo do negocio.

29 Transformar task vaga em plano técnico

Objetivo: Converter requisito solto em trabalho executavel.

Recebi esta task:
[ TASK]

Contexto do projeto:
[ CONTEXTQ|

Transforme em um pl ano técnico objetivo contendo:
- entendi mento do probl enm;

- duavi das ou prem ssas;

- critérios de aceite;

- areas afetadas;

- passos de inpl enent acao;

- testes;

- riscos;

- dependénci as.

Evite aunentar escopo al ém do pedi do.

Dica: Otimo para preparar uma task antes de abrir o editor.
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30 Criar prompt de contexto para uma sesséo de
desenvolvimento

Objetivo: Preparar uma IA para trabalhar respeitando o projeto.

Quero iniciar uma sessdo de desenvol vi nento assistido por |A

Proj et o:
[ PROETO

St ack:
[ STACK]

hj eti vo:
[ OBJETI VO

Padr des i nportantes:
[ PADRCES]

Restri ¢des:
[ RESTRI GCES]

Ar qui vos rel evant es:

[ ARQUI VOS]

Crie um pronpt inicial conciso que instrua a |A a:
- prineiro entender o cdédi go existente;

- preservar padrdes;

- evitar dependénci as desnecessari as;

- inplenentar a nmenor sol ugdo correta;

- executar testes rel evantes;

- reportar nmudangas e riscos.

Nao inclua instrugbes genéricas que ndo ajudem na tarefa.

Dica: Quanto mais contexto (til no inicio, menos retrabalho durante a sesséo.
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Boas praticas

» Fornega contexto, versdes e erros reais.

* Mostre exemplos do padrao existente antes de pedir codigo novo.
 Peca hipéteses e formas de validacao antes de aceitar uma causa raiz.
* Execute testes e lint depois de alteragbes geradas por IA.

 Consulte documentagéo oficial para APIs e bibliotecas que mudam com frequéncia.

* Nunca envie secrets, tokens ou dados sensiveis no prompt.
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RETORNA DIGITAL

Ferramentas prontas para trabalhar,
vender e automatizar.

Este material faz parte da colecéo gratuita da Retorna Digital.

retornaservicos.com.br

Retorna Digital

24



